Programmes sous SCILAB

1. Interface de SCILAB
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Dans le cas de l'utilisation de 1'éditeur Scipad, les instructions sont soit séparées d'une virgule (et dans ce
cas, l'affichage du contenu va s'effectuer), soit elles sont séparées d'un point virgule et dans ce cas, les
affichages successifs des calculs ne sont pas permis.

Fonctions et programmes peuvent se cotoyer dans un méme fichier. Il suffit de présenter une fonction en
encadrant son contenu par la syntaxe :
function y=nom(x) (function [y1,y2]=nom(x1,x2) dans le cas de plusieurs parametres
en entrée et/ou en sortie)

endfunction
Une remarque importante dans l'utilisation de Scilab, la fleche vers le haut du clavier (1) permet de

rappeler les lignes précédentes sans qu'il soit utile de les retaper, comme par exemple I'exécution du fichier
de programme sauvegardé depuis I'éditeur.



2. Ecrire et tester un programme simple

Reprenons le programme de calcul de valeurs d'une fonction par balayage :

Algobox Comparatif SCILAB
X regoit la valeur 1. Fichier Edition Rechercher Exécuter Débug La
Code de I'algorithme L'affectation est désignée par ||| 1 ==1;
v VARIABLES = alors que le test d'égalité|[| =715 ®<= 9o
- ] q g 3 y=x-1-1/%;
I:N EST_DU_TYPE NOMBRE est désigné par = = 4 //l'instruction disp{x,"-->",¥) ne
y EST_DU_TYPE NOMBRE 5 //permet pas d'afficher le tout sur
¥ DEBUT ALGORITHME ] . & //une ligne
I_x PREND LA VALEUR 1 On affiche le résultat par|| 7 dispistring(x)+"-->"+string(y))
¥ TANT_QUE (x<=2) FAIRE disp (pour display). f //on tranaforme le tout en caracteres
g H=x+0.1;
- DEBUT TANT QUE
- - 10 end
—y PREND_LA_VALEUR ¥-1-1jx ) o
 AFFICHER x Disp ne permettant pas un .
- AFFICHER * > " affichage sur une ligne, on
AFFICHER y transforme ici les valeurs des 1==>-1
¥ PREND_LAVALEUR x+0.1 variables en chaines de
- F|N_TANT_QUE N ) N 1" 1.1--»-0.8020=208
B caracteres grace a l'ins-
FIN_ALGORITHME . ) & 1.2--»>-0.6333333
truction string.
T | La Concaténation entre 1.3-->-0.4£92308
chaines est assurée par +. 1 4-—>_0.3142857

. 1.5--»-0.1leaeaa7
Le programme ci-contre a

été écrit dans l'éditeur de 1.6-->-0.025
Scilab ; soit on utilise le
menu Exécuter de I'éditeur,
soit on l'enregistre dans un
fichier pour l'exécuter dans 1.9-->0.3736842
Scilab.

1.7-->0.1117&47

1.8--»0.244944944

3. Programmes et parametres

Le programme ci-dessus peut s'améliorer par l'utilisation de parametres pour constituer une fonction :
— les bornes a et b de l'intervalle de définition de la fonction;
— le pas h du balayage;

L'expression de la fonction est elle-méme définie dans une autre fonction.
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1 function [y]=I(x) programme de gauche et I'a | a--»2.7s
2 y=H-1-1/x; £ 1 2 P
[ o réalisé sur la capture d'écran
endfunction . . .
4 ci-contre, a droite.
5 function balayvage(a,b,h) Une fois le programme | z——.s1.8333333
3
7
8

5--»3.8

#ea réalisé, le prompt attend
while x<=b do , . . 7--=5.857142¢9
V£ (x) d'autres instructions.
9 disp(string (x)+"-—>"+3tring (¥} ) 8-->£.875
10 H=X+h;
11 end 9--»>7.8888889
12 endfunction
13 10--»58.9
14 halayvage {3,10,1)
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4. Autres algorithmes

a) Deviner un nombre

Algobox

SCILAB

de de I'algorithme

L4 VARIABLES

—n EST_DU_TYPE NOMBRE

= m EST_DU_TYPE NOMBRE

¥ DEBUT_ALGORITHME

—n PREND_L& WALEUR floor(random()*1000)+1
— LIRE m

¥ TANT_QUE (m!=n) FAIRE

|~ DEBUT_TANT_QUE

¥ 5l {m=n) ALORS

— DEBUT_SI

— AFFICHER m

— AFFICHER " est trop grand"
—FIN_SI

¥ Sl (m=n) ALORS

— DEBUT_SI

— AFFICHER m

— AFFICHER " est trop petit”
—FIN_SI

— LIRE m

 FIN_TANT_QUE

— AFFICHER "Bravo !"

= FIN_ALGORITHME
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1 n=floor(rand () *100)+1;

2 m=0;

3 while m<>n do

4 m=input('Entrez wotre wvaleur™):
5 if m>n then disp({"trop grand™)

[ elseif m<n then disp({"trop petit™)
7 else disp("gagné™)

g end

9 end

10

-

Entrez wotre wvaleur: 12

trop petit
Entrez wvotre wvaleur: 50

trop grand
Entrez wotre valeur:

b) Maximum de deux nombres

Algobox

Code de |'algorithme

L VARIABLES

—a EST_DU_TYPE NOMBRE
— b EST_DU_TYPE NOMBRE
—m EST_DU_TYPE NOMERE
¥ DEBUT_ALGORITHME
— LIRE a
— LIRE b
w Sl (a<b) ALORS
DEBUT_SI
m PREND_LA VALEUR b
FIN_SI
w SINON
DEBUT SINON
Izm PREND_LA VALEUR a
FIN_SINON
— AFFICHER m
 FIN_ALGORITHME

SCILAB
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1 function c=maximum{a,b)
2 if a<k then c=b
3 elae c=a
4 end
3 endfunction
&

——rmaximum|l, 12)

ans =

12
_—

On peut remarquer dans cette exécution de fonction
le méme principe que sur une calculatrice, c'est-a-
dire que le résultat est attribué a une variable ans
(pour answer) si l'utilisateur n'affecte pas le résultat

de la fonction a une variable.




¢) Dessin d'une rosace sous SCILAB

Eichier Edition Rechercher Exécuter
1 function rosace(n)

2 3sguare(-4,-4,4,4});

3 for i=l:n do

4 H=co3 (2*1*3pi/n)

a9 y=ain(2*i*Ipi/n)

& Xarc(x-2,y+2,4,4,0,360%564)
7 end

8 endfunction

g

L'instruction square permet, comme pour une calculatrice, de créer un repere orthogonal dans lequel on
désigne successivement xmin, ymin, xmax, ymax.

Les constantes sous Scilab (m, i, e, ...) sont désignées par 'utilisation de %.

l'instruction xarc défini un arc d'ellipse (ici un cercle) dans la fenétre, inscrit par un rectangle défini par le
point en haut a gauche, puis sa largeur et sa hauteur. De plus, cette instruction fonctionne par 1/64 de degré,
donc un tour complet pour 1'arc revient a le tracer pour un parametre entre 0 et 360*64.

L'exécution dans Scilab de cette fonction par I'instruction rosace(30), permet d'obtenir une fenétre graphique
dans laquelle on peut voir :
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